RIMAGOLFIN PELISAANNOT

Rimagolf on 2 pelaajan kerrallaan pelattava peli. Aluksi arvotaan aloittaja heittamalla kukin

vuorollaan 1 pallopari pisterimoille 5 metrin etdisyydeltd, toinen kdyttaen keltaisia ja toinen valkoisia
pallopareja

Se joka saa enempi pisteitd aloittaa pelin, jo ensimmaisilla pallopareilla voi jo siis ratketa pelin aloittaja.

Pelin aloittaja heittaa kaikki kolme palloparia yksitellen pisterimoja kohden ja heti sen jalkeen vastustaja
omansa samalla lailla.

Sen jalkeen alkaa pistelasku, ne palloparit jotka ovat jddneet pisterimoihin kiinni lasketaan pisteiksi.
ylimmainen rima 3 pistettd keskimmainen 2 pistettd ja alimmainen 1 piste, mutta jos kummallakin
pelaajalla on pallopari samassa pisterimassa kumotaan ne toisistaan eika niista lasketa pisteita, eli 1
keltainen ja 1 valkoinen pallopari poistetaan pisterimalta.

Peli jatkuu niin etta se joka on johdossa aina aloittaa seuraavan heittokierokseen ja jos tasapeli niin se joka
on viimeksi ollut johdolla. pelid pelataan niin kauan kunnes ensimmadinen on saavuttanut tasan 21 pistetts,
jos pistetila ylittda 21 pistetta koko heittokerran jalkeen hyldatdan sen heittdjan heittokerta. Pelin aikana on
myo6s mahdollista pudottaa vastustajan pallopareja pisterimoilta.

UUTUUSPELI KEILAKIEKKO

Pelisdannot.

Pistekeiloista muodostetaan rata haastetason mukaan asettamalla ensin keilat no:1 noin 3-6 metrin
Etdisyydelle toisistaan ja sen jalkeen no:2 keilat samoten, josta saadaan 8 keilan pituinen pelirata.

Pelin aloittaja arvotaan laittamalla pelikiekot mukaan tulevaan arvontapussiin, pelin aloittaa se jolla on
saman varinen heittokiekko kun on ensimmainen pistekeila, se joka ensimmadisena otti kiekon
arvontapussista heittaa viimeisena aloituskierroksessa mikali ei sattunut saamaan samanvarista kiekkoa
kun mitd ensimmadinen keila on, ndin saadaan muodostumaan heittojdrjestys joka pysyy samana koko pelin
aikana.

Jos pelaajia on vain 2 voi kumpikin pelaaja ottaa 2 heittokiekkoa kaytettavaksi.
1 keilan kohdalta noin 5 metrin paasta aloitetaan peli yrittdamalld heittokiekolla kaataa pistekeilaa, se joka
saa sen kaadettua saa siita pisteen ja pelaaminen jatkuu kohti seuraavaa keilaa kaadetun keilan kohdalta.

Aina on aloittajana se jolla on saman varinen heittokiekko kun mita on pistekeila. kun rata on kayty lapi ja
se jolla on eniten pisteita voittaa pelin.

NINJAPAALUN PELISAANNOT

Ninjapaalu on 2 kerrallaan pelattava peli. Pelissa heitetdan 3 metrin paasta vuorotellen pelirengas
ninjapaalun pistetappeja kohden yrittden osua Pisteitd 1 ja 2 tai ninjatappia ,toinen kayttden ruskeita ja
toinen punaisia pelirenkaita.

Kun kaikki viisi rengasta molemmilta pelaajilta on kaytetty alkaa pisteiden laskenta. se joka on saanut
enempi pisteitd heitetyn pelikierroksen aikana saa myds vastustajan pisteet itselleen ja jos peli tasan niin
pisteita ei tule silta kierrokselta kummallekaan . jos meneillddn olevan kierroksen aikana jompikumpi saa
osuman ninjatappiin, sen kierroksen peli paattyy ja ninjatappiin osuman saanut saa sen kierroksen
molempien pisteet. pelid pelataan kunnes jompikumpi on ylittanyt 30 pistetta joka on voittaja.

MINICURLING

Pelisdannot:

Pelissa voi olla mukana kerrallaan 2-6 pelaajaa. peli koostuu 6 erasta.

Pelaajat/ joukkueet liu’uttaa vuorotellen oman vériset kivet mustan viivan takaa yrittden saada kiekko
mahdollisemman l3helle keskiota, kun kaikki kivet on kédytetty pelaaja/joukkue saa 1 pisteen jokaisesta



omasta kivesta joka on pesdssa tai koskettaa sitd ja on [dhempana keskipistetta kun vastustajan pelaajan
kivi.

Suoja-alue:

Kivi joka on suoja alueella, mustien viivojen valissa luokitellaan suojakiveksi , suojakiveen ei saa sen
kierroksen vastustajan kivi osua. jos osuma suoja kiveen tulee on vastustajan sen kierroksen kivet heitetty.
pelin voittaja on se joka on 6 kierroksen aikana saanut eniten pisteita.

TUULILASIN SUOJA
Suojaa autosi tuulilasi lumelta viimalta ja pakkaselta, Ei tarvitse enda skraapata.. Autosi on aina valmis
heti [ahtemaan ja kateva takaisin samaan paikkaan tulla. Testattu tuote joka todella toimii.

Korkeus ja kulma ovat sdadettavissa automerkkikohtaisesti. Runko on valmistettu alumiinista ja peitteena
on ristinkudottu vinyylikangas ikkuna-aukolla joka on luja seka tarttumaton lumeen ja jadhan.
alumiinikehikko on mahdollista ankkuroida maahan kiinni myrskyjen varalta.

RIMAGOLF MINI POYTAMALLI

Rimagolf on 2 pelaajan kerrallaan pelattava peli. aluksi arvotaan aloittaja heittamalla kukin

vuorollaan 1 pallopari pisterimoille 3 metrin etaisyydeltd, toinen kdyttaen keltaisia ja toinen valkoisia
pallopareja. se joka saa enempi pisteita aloittaa pelin, jo ensimmaisilla pallopareilla voi jo siis ratketa pelin
aloittaja. pelin aloittaja heittda kaikki kolme palloparia yksitellen pisterimoja kohden ja heti sen jalkeen
vastustaja omansa samalla lailla.

sen jalkeen alkaa pistelasku, ne palloparit jotka ovat jadneet pisterimoihin kiinni lasketaan pisteiksi.
ylimmainen rima 3 pistettd keskimmainen 2 pistettd ja alimmainen 1 piste, mutta jos kummallakin
pelaajalla on pallopari samassa pisterimassa kumotaan ne toisistaan eika niista lasketa pisteita, eli 1
keltainen ja 1 valkoinen pallopari poistetaan pisterimoilta. peli jatkuu niin etta se joka on johdossa aina
aloittaa seuraavan heittokierroksen ja jos tasapeli niin se joka on viimeksi ollut johdolla. pelia pelataan niin
kauan kunnes ensimmainen on saavuttanut tasan 21 pistetts,

jos pistetila ylittda 21 pistettd koko heittokerran jalkeen hyldtaan sen heittdjan heittokerta. pelin aikana on
myo6s mahdollista pudottaa vastustajan pallopareja pisterimoilta.

3-4-5 VARISUORA

2 pelaajan kerralla pelattava peli. poytadpeli jota pelataan vastakkain. pelissa kdaytetaan 6 noppaa. Pelissa on
tarkoitus saada aikaiseksi

3-4-5 vérisuora omalle pelikentdlle haastetason mukaan. Pelissa kdadnnetdan vuorotellen noppaa 1/4
kierrosta siten etta ylapuolella oleva vari kddntyy itsedan

pain mika on sen pelaajan pelikentta ja pelaajan vuoro. sitd noppaa mita on viimeksi

kdannetty ei saa vastustaja heti kdaantaa takaisin.

NAPPI

Nappi on 2 pelaajan kerralla pelattava peli. pelissd kaytetdan 6:ta nappia sinisia tai punaisia/ pelaaja.
pelikenttdalue on 60cm levea ja 170cm pitka.

Pelid pelataan 4 metrin etdisyydelta 4 pisteen kohdasta mitattuna. Pelissa rullataan vuorotelleen napit
pistealueelle. kun kaikki napit on kaytetty alkaa

pisteiden laskenta. pisteet kerrotaan joko 1 tai 2 riippuen siita kumpi puoli napista on jaanyt ylospain.
Pelia pelataan kunnes ensimmainen on saavuttanut 100

pistetta joka on voittaja. On mahdollista myds omalla heittovuorolla siirtda vastustajan nappeja pois
pisteiltd. Rajalla olevat napit katsotaan sen mukaan kumpaa puolta

ne ovat lahempana.

POSTIVAHTI



Joko posti tuli! Oletko kyllastynyt kaymaan tyhjalla postilaatikolla,

Onko tuulisella ja sateisella ilmalla kansi auki ja marat postit odottaa, Kurkkaako naapurisi laatikkoon!
Tassa oiva ratkaisu! hanki postivahti.. Kateva ja kdaytannollinen, saan kestava,

Helppo asentaa, 1 reikd ja ruuvi Ja toimintakunnossa.

Keskipakoisvoimalla toimiva. Magneettinen vipuvarsi sisdpuolella pitdaa huolta

Siitd etta kansi pysyy kiinni. (asennusohjeet)



